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読書は最高のエンタメだ！ ＫｉｔａＱ『エンタメ図書館』大作戦事業 

市民のこえ・・・
・本を読まなくても
気軽に過ごせる場所に

静かな本の閲覧・貸出施設から・・・
➣発達段階に応じたプログラム設定により、知的好奇

心を刺激し、感性を育む『エンタメ空間』へ
➣ 「ワクワクする居場所」へ

【乳幼児】

ベビーリーディング
・「絵本の読み聞かせ＆ベビーマッサージ、
音楽とのコラボレーション」

◆エンタメ要素
五感を刺激する音、映像と融合した絵本の読み聞かせ

◆居場所づくり

親子が安心できる、リラックスした雰囲気の中で、絵本を介した親子の絆を
深める「やすらぎの居場所」を提供。

◆公営競技局、熊手商店街との連携

【小学生】

北九州キッズ・探究ライブラリー

「小倉城武将隊」とのコラボレーション企画
◆エンタメ要素
ゲーム性や体験性を取り入れた読書・探究イベント。

◆居場所づくり

チームで謎を解いたり、共同で作品を創り上げたりすることで、子どもたち
が主体的に学び、仲間と協力する「わくわくする学びの居場所」を提供。

【中高生】
未来を創る！北九州ユース・リーダーズ・ラボ

北九州ユース・ジャーナリスト・プロジェクト
◆エンタメ要素
・図書館を自らのアイデアで居心地の良い空間にカスタマイズ。
大学教員、学生や企業など多様な人々との交流・表現の場を提供。
・北九州地域の課題を自ら発見・取材・分析し、その成果をレポートや動画
で発信することを通じて、課題解決力や情報発信力などを養う。

◆居場所づくり
自分の興味関心を追求し、意見を自由に発信できる「自分らしさを表現で

きる居場所」を提供。将来の地域リーダーに繋がる、主体性を育む場とする。

【中学生】

「ビブリオバトル」シリーズ：

知の格闘技で読書の「熱狂」と「交流」を創出！
◆エンタメ要素
競技のライブ感、パフォーマンス鑑賞を通じて学びと発見を得る、多様な

人々が交流し熱狂を共有する自由な表現の場を提供。
◆居場所づくり
読書を通じた共通の興味を持つ仲間と交流し、自身の読書活動の成果を

発表・称賛し合うことで、「自分らしさを表現できる場」や「挑戦と成長の場」
となる、学校や家庭に次ぐ第三の居場所を提供。

[全6回実施予定]
6月、8月、９月、
10月、12月、2月

8/23、３０開催
応募：７７名
各回２０名で実施

[全７回実施予定]
6月、7月、８月
10月

9/27開催(中学生)
１０/17開催（小学生ミニビ

ブリオ）
＊8/29講習会開催
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