
No. テ ー マ 概　　要

1 コトバノオアシス
心理学を用いた優しいデザインでトゲのない空間を作る、北九州限定のカフェSNSアプリ
「コトバノオアシス」の開発。ポジティブな言葉や共感スタンプで若者の居場所を創出し、地域
を前向きに変えることを目指す。

2 北九州エンタメ工房
若手クリエイターが分野を超えて交流・共同制作できる創作コミュニティを構築。北九州市を
舞台に作品制作や発表の機会を創出し、人材育成と地域活性化を目指す。

3
「Second Home」
 ～学生の「あったらいいな」が育てる、
学生参加型ナイトカフェ～

北九州市に開設する、夜から朝まで営業する学生向けナイトカフェの企画。学生の意見や投
票を店舗運営に反映するほか、学生主体のイベント等を通じて、大学を越えた交流が生まれ
る第二の居場所を目指す。

4
Agrism
〜北九州の農地から日本の未来を育てる。
若者と熟練農家の共創インフラ構築プロジェクト〜

若者と地域農家をつなぐ「農業×キャリア」事業。農業体験や交流を通じて若者の居場所と学
びを創出し、担い手不足や技術継承、耕作放棄地など地域農業の課題解決を目指す。

5 TrueCamera
ブロックチェーン技術を用い、撮影と同時に画像の真正性を記録するシステム
「TrueCamera」の開発・実証事業。AIによる加工や偽画像の拡散を防ぎ、災害時の報告や
行政申請の信頼性を担保する。

6
「北九州かるた」プロジェクト
― ネットで“発掘”し、まちで“出会う”お店共創カルタ

ネットで推薦を集めて北九州の名店を発掘し、その魅力を反映した「カルタ」を共創するプロ
ジェクト。遊びを通じて店舗の認知度を高め、地図やQRコードから実際の来店を促すことで
関係人口の創出を目指す。

7
Z世代立 北九州学園
～まちが、学校になる。～
市立でも私立でもない、Z世代が立てた学校

北九州を「学校」に見立て、中高大生が地元企業を授業として体験。若者・企業・地域をつな
ぎ、地元就職促進や企業の採用力向上、若者の居場所づくりを同時に実現する新しい職業体
験事業。

8
人生駅プロジェクト～人生駅風喫茶～
ホッとリスタートしませんか？

移動式コミュニティカーで北九州市内を巡回し、悩みを持つ人が気軽に立ち寄れる「駅」風喫
茶を開く「人生駅風喫茶」。講師（駅長）と交流しながら悩みを分かち合い、世代間交流と孤立
解消を目指す。

9 Cycle Style kitakyushu
「Cycle Style kitakyushu」の提案。JAM広場での自転車ファッションショーや体験・展示
ブース、SNS発信を通じ「自転車がある暮らし」の魅力を発信し、安全意識の向上と街の活性
化を目指す。

10 Blesc － 生徒のSOSを可視化するプラットフォーム －
AIとの自然な対話から生徒の心のSOSを早期に検知し、教員へリスクを通知する学校向け
プラットフォーム。相談できない生徒を支援につなげ、孤立や不登校の予防を目指す。

11
キタQステージジャック! 
〜中高生×大学生が仕掛ける、北九州ミライ選挙フェス〜

中高生と大学生が企画・運営する選挙フェスを開催し、音楽やトーク、体験企画を通じて政治
を身近に感じてもらうことで、若者の投票参加と地域への関心を高める取り組み。

12 リスタート旅
人生の節目や挫折を経験した若者を対象に、北九州市全体を「人生をリターンできる街」とし
てブランディングする観光事業。小説型パスポートや店舗間での励ましの手紙を通じ、人の
温かさに触れる体験を提供。

13
DIT：DANCHI (ディダンチ)
―団地が、挑戦を育てる場所に。―

団地の一室を職人・住民と共創（DIT）でオフィスに改修し、挑戦者に試用提供する
「DIT:DANCHI」。団地の温かい空気感を活かした働く場を実証し、空室再活用と挑戦しや
すい環境づくりを目指す。

14
おうちAI
 〜眠るスマホで、高齢者の安心をつなぐ〜

家庭や企業で眠る廃棄スマホをAI見守り端末として再生し、一人暮らし高齢者へ無償提供。
孤立防止と家族の安心を実現するとともに、資源の有効活用にもつなげる事業。

15 農家の“孫”プロジェクト
高齢農家と大学生が「孫と祖父母」のような関係を築く交流プラットフォーム「農家の"孫"プ
ロジェクト」。マップ上で農家と交流でき、お手伝いや野菜便を通じて世代を超えたつながり
を生む。

６７件の申請の中にはこんなアイデアも！（公開希望者1５件のみ掲載）


